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1 . Datos de identificacion

Matena: Computacion

Departamento que la imparte: Estadistica y Célculo o

Clavé: DEC--448 i
No. de horas de teoria: 2
No. de horas de practica: 3
No. de créditos: 7

Carrera y semestre en la que se imparte: LA P. 3; LAPr31AH 31AA OPT LAY OPT;
IAZ 1;1F. 2, IMA OPT:1AgcAm 4, LEAA 1 ICTA.1.
Tipo: Obligatona

Prerrequisitos: Ninguno *

1 Objetive General

El alumno debera conocer y aplicar cinco tipos de paquetes computacionales: un procesador de
textos, una hoja electrénica de calculo, un presentador de vistas y el sistema operativo DOS y

Windows y aplique los conocimientos adquiridos en la solucion de problemas que se le
presenten.

Il  Metas Educacionales
Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

3.1  Tendr una vision clara de los beneficios del uso de la computadora, conociendo sus
limites y aphcaciones.

3.2 Hara uso de las facilidades que le brinda el sistema operativo DOS para administrar fos
recursos de la computadora.

3.3 Utihizara los beneficios de Windows para el manejo de la computadora y de los paguetes
) de aphcac:lones

3.4  E! alumno podra crear documentos, editarlos e imprimirlos mediante un paguete de
procesador de textos, haciendo uso de los facilidades que presente dicho paquete para €

manejo de tablas de datos, inserci6n de graficos u objetos, etc. !
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Dominara el manejo del sistema opertivo y sera capaz de administrar una '
microcomputadora.

Tendra una visidn clara de los beneficios del uso de la computadora, conocera sus
aplicaciones y conocera los limites. |

v Temario

, I- Introduccion

1.1- Elementos de una computadora
1.2 Definicién de sistema operativo, programas y paquetes.
1.3 Manejo de red y acceso a programas

VII Procesador de Palabras. Chi-Writer

2.1 Caracteristicas de un procesador de palabras, mstona y aphcac1ones
2.2 Ejecucion del programa, captura de texto, grabar y salir.
2.3 Xectura de archivos, edzc:on (Coplar mover y bonar) e unpnmir
2.4 Tpografia. :
2.5 Elaboracion de ecuaciones y cuadros
II1.- Hoja de calculo. Lotus 123 (versiones 2.0 a 3.0)
3.1 Caracteristicas de una hoja de calculo
3.2 Ejecucion del programa, captura de datos, grabar y salir
3.3 Impresion ‘
3.4 Elaboracion de formulas
3.5 Funciones basicas.
3.6 Copia de casillas y férmulas.
3.7 Dorrado e misercion de coluiiuias y réngiones.
3.8 Formato de los datos.
IV.- Graficador. (Harvard Graphics)
4.1 Caracteristicas de un graficador y tipos de graficas. S
4.2 Entrar al programa, pantallas principales, captura de datos, ver graﬁca y salir.
4.3 Grabare 1mpmmr -
4.3 Manejo de varios grupos de datos
4.4 Manejo de los elementos de una grafica.
4.5 Aplcacion de la opciones.
4.6 Anadir elementos y dibujo predefimdos
V.- Base de Datos. DbaseIV =
5.1 Caracteristicas de una base de datos y caracteristicas.
5.2 Ejecutar el programa y definicion de un archivo (Campos).
5.3 Captura de datos y edicion de registros (agregar, editar'y elumnar registros),
5.4 Impresion.
5.5 Edicion de campos.
5.6 Aplicacion de funciones
5.7 Definicién de pantallas de captura y reportes de impresidn
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