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I. DATOS DE IDENTIFICACIÓN
PROGRAMA ANALÍTICO DE LA MATERIA: Programación
CLAVE: CBS-451
DEPARTAMENTO: Ciencias Básicas
HORAS TEORIA: 2 

HORAS PRÁCTICA: 3
CRÉDITOS: 5 
CARRERAS  A LAS QUE SE IMPARTE:
Ingeniero Agrónomo en Procesos Ambientales. 
PRE-REQUISITOS:
Computación

II.
OBJETIVO GENERAL
Abordar y poseer dominio de una forma ágil y completa, los fundamentos del Lenguaje de Programación Java y la Programación Orientada a Objetos.
III.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS
· Describir las características del Lenguaje de Programación 

· Compilar y correr aplicaciones en leguaje de Visual Basic 

· Describir la sintaxis de los elementos del lenguaje Visual basic y su estructura 

· Abordar el paradigma de Programación Orientada a Objetos (POO) 

· Aplicar las características del paradigma de POO en la programación con Visual Basic

· Dominar en clases el lenguaje de programación avanzadas 
IV.
TEMARIO
	Unidad 1.
Elementos Básicos

1.1 Definición de Delphi

1.2 Variables

1.3 Declaración y tipos de datos

1.4 Operadores aritméticos

1.5 Jerarquía de operaciones

1.6 Conceptos básicos de OOP

1.7 Ambiente visual

1.8 Ventana principal (Form1)

1.9 Control Label

1.10 Control Text Box

1.11 Control Command Botton

1.12 Control Combo Box


	Unidad 3.
Arreglos (Array)

3.1 Arreglos tradicionales

3.2 Arreglos tipo lista

3.3 Arreglos tipo tabla

3.4 Control List Box

3.5 Control Grid

3.6 Control Poput Menu



	Unidad 2.
Instrucciones de Control de Programa

2.1 Instrucciones de control

2.2 Instrucciones condicionales

2.3 Operadores relacionales

2.4 Instrucción If

2.5 Instrucción Select Case

2.6 Componentes visuales de selección y decisión

2.7 Componentes de Check Box

2.8 Menús visuales

2.9 Ciclo Do While..loop

2.10 Etiquetas


	Unidad 4.
Base de Datos 

4.1 Modelo de almacenamiento de datos

4.2 Tablas

4.3 Visual Data Manager

4.4 Operaciones con campos

4.5 Búsquedas

4.6 Filtros




V.-
PROCEDIMIENTO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
1.-
Presentación oral de los respectivos temas con apoyo de la computadora  por  parte  del maestro

2.-
Uso de la computadora para realizar ejercicios y tareas por parte de los alumnos
3.-
Investigación electrónica de temas específicos por parte de los alumnos

5.-
Elaboración de programas realizados con el uso del software  de programación de Visual Basic
VI.-
EVALUACIÓN


Se aplicarán como mínimo 1 examen parcial durante el semestre, además cada alumno presentará ejercicios y programas en diskette e impreso.  

Los valores de las evaluaciones como del trabajo final serán como se indica a continuación:


Examen parcial
40%


Ejercicios 
30%


Tareas y participación
20%


Asistencia
10%
VII.-  BIBLIOGRAFÍA BÁSICA Y COMPLEMENTARIA
BÁSICA 
1) Visual Basic 6; Todo Sobre José Luis Cortés Díaz; Ralf Albrecht; Natascha Nicol. 256 pp

2) Microsoft Visual Basic.  David Jung; Feff Ke. 416 pp

3) Visual Basic. Curso Programación. 2ª Edición Actualizada A La Versión 6. Fco. Javier Ceballos Sierra 528 páginas

MEDIO ELECTRONICO 
· Consultas por Internet
· www.visualbasic.com
· www.apuntesdeprogramacion.com 
COMPLEMENTARIA
· Manuales de Programación Orientada a Objetos
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    X. 
PROGRAMA  REVISADO POR:
DISTRIBUCIÓN DE HORAS SEGÚN SISTEMA DE CREDITOS EN 
PROGRAMA ANALÍTICO Y MANUAL DE PRÁCTICA
	 
	 
	 
	TOTAL DE HORAS A DISTRIBUIRSE

	 
	HORAS
	SEMANAS POR SEMEST
	P.ANALIT.
	M.DE PRACT.

	HORAS TEORIA
	2
	15
	30
	 

	HORAS PRACTICA
	3
	15
	45
	45

	TOTAL DE HORAS
	5
	 
	75
	45


CRONOGRAMA
	TEMAS
	¿Cuáles semanas?
	¿Cuántas horas?

	I. Elementos Básicos
	1ª. 2ª. 3ª.
	15

	II. Instrucciones de control de Programas
	4ª. 5ª. 6ª.7ª. 8ª. 9ª.
	30

	III. Arreglos
	10ª.11ª 12ª. 13 ª.
	20

	IV. Base de Datos
	14 ª. 15 ª  
	10


CRONOGRAMA DE TEMAS







Semana

	Temas (horas). 
	Actividades
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	1. Elementos Básicos
	En esta unidad se describe la programación orientada a objetos (OOP), en donde un programa es considerado como un sistema de objetos interactuando entre si, creando ambientes de desarrollo visuales que facilitan aún más la construcción de programas y solución de problemas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. Instrucciones de control de Programas
	Nos permite alternar la secuencia normal de ejecución de un programa.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. Arreglos
	Son variables que permiten almacenar un conjuntos de datos del mismo tipo a la vez, su diferencia es en la cantidad de columnas que cada uno de estos tipos contiene.


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. Base de Datos
	Nos permite almacenar conjuntos de datos en medios permanentes de almacenamientos como son los dispositivos o periféricos apropiados.
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