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Informe V Rally del Conocimiento IAPr. 

 
 
 

El rally de conocimientos es una estrategia dinámica de aprendizaje, encaminada a 

motivar el trabajo en equipo y a desarrollar habilidades y conocimientos en los 

alumnos de la Carrera de Ingeniero Agrónomo en Producción. Consiste en identificar 

diferentes estaciones mediante el análisis de pistas que involucran conocimientos 

sobre diferentes Departamentos, Laboratorios, Secciones y Áreas relacionados con la 

Carrera de IAPr.  En dichas estaciones se evalúan los conocimientos que los 

estudiantes deben de tener en las diferentes áreas del conocimiento enseñadas en 

este programa docente. 

 

 

OBJETIVOS 

 

1. Promover el trabajo en equipo y desarrollar de habilidades  y conocimientos en 

estudiantes de IAPr.  

2. Evaluar el trabajo en equipo y el grado de conocimientos que los estudiantes 

tienen de las diferentes áreas del conocimiento relacionadas con el programa 

de IAPr. 

3. Evaluar el conocimiento de la Misión, Visión y Código de Ética de la Carrera de 

IAPr, por parte de los alumnos. 

4. Involucrar a los Profesores del Programa Educativo de IAPr en la organización 

del Rally 
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PROCEDIMIENTO 

 

1. Se solicitó a los PTC del Programa que enviaran preguntas acorde a la 

materia que imparten  

2. Los equipos se formaron de tres integrantes de diferentes semestres 

3. La salida y meta fue del salón 115 del Depto. de Fitomejoramiento. 

4. Se controló el tiempo de salida y de llegada. 

5. Al equipo se le entregará una pista para identificar la primera estación. 

6. En cada estación se tenía una lista con diez preguntas. Al llegar el equipo saca 

de una urna, un número que corresponderá a la pregunta que deben de 

contestar. 

7. Al terminar de escribir la respuesta, el responsable de la estación les entregará 

la pista de la siguiente estación. 

8. El equipo que realizó el recorrido en el menor tiempo con la mayor cantidad de 

respuestas correcta y con el menor apoyo fue el ganador. 

9. Se premiaron los tres primeros lugares en la clausura de la Semana Cultural. 

 
Estaciones del Rally del Conocimientos 2017 

 
1. Laboratorio Cultivo de Tejidos 

2. Laboratorio de Fisiotecnia 

3. Invernaderos 

4. Laboratorio Citogenética 

5. Unidad de Idiomas 

6. Laboratorio de Ensayo de Semillas 

7. Topografía 

8. Deportivo 

9. Prácticas Agropecuarias 

10. Centro de Cómputo 

11. Laboratorio Genética 

12. Biblioteca 
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RESULTADOS V RALLY DEL CONOCIMIENTO 
2017 

 
EQUIPO INTEGRANTES SEMESTRE CALIFICACIÓN LUGAR 

1 Erick E. Hernández Pérez  7° 8.3 1° 

 Antonio Domínguez Velázquez 5° 8.3 1° 

 Josué Arellano Domínguez 7° 8.3 1° 

     

5 Timoteo Montejo Encino 7° 7.6 2° 

 María del Pilar García B. 5° 7.6 2° 

 Lázaro Ramírez Hernández 7° 7.6 2° 

     

3 Edén Cortés Cortés 7° 7.1 3° 

 Leandi Araceli García Velasco 7° 7.1 3° 

 José M. Velázquez Morales 7° 7.1 3° 

 
 
 

PREMIOS: 
 

 Primer lugar.-  Un celular, a cada uno de los integrantes del equipo ganador 

 Segundo lugar.- Un USB de 32 gb a cada uno de los integrantes del equipo  

 Tercer lugar.-   Un USB de 32 gb a cada uno de los integrantes del equipo  


